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Dejavnosti projekta od maja do decembra 2024

Delovni paket 2: Izobrazevalni
program “Tehnike digitalnega
pripovedovanja zgodb”— pilotna
izobrazevanja v partnerskih
drzavah

Pilotno izobrazevanje v Tur¢iji
Bafra Milli Egitim Miidiirlugii

Izobrazevanje je potekalo od 13. do 16. maja
2024 v Bafri v Tur¢iji v okviru projekta
"Digitalne zgodbe", katerega cilj je zmanjSati
zgodnje opuscanje Solanja z izboljSanjem ucnih
dosezkov s pomocjo inovativnih  tehnik
digitalnega pripovedovanja zgodb. Sodelovalo je
12 udelezencev, od tega 8 uciteljev iz nizjih
srednjih Sol in 4 iz visjih srednjih Sol, ki so se
osredotocili predvsem na poucevanje

informacijske tehnologije in turskega jezika.

IzobraZevanje je potekalo Stiri dni in je
zdruzevalo teoreti¢no znanje s prakti¢no uporabo,
udeleZenci pa so lahko sodelovali pri prakti¢nih

dejavnostih in razvijali primere u¢nih ur. Glavni
rezultati so vkljucevali izjemno pozitivne
povratne informacije o ucinkovitosti in
uporabnosti modulov digitalnega pripovedovanja
zgodb, udelezenci pa so izrazili prepri¢anje, da
bodo pridobljene spretnosti in znanje bistveno
koristili njihovi izobrazevalni karieri in
metodologiji poucevanja.

Yildiz Technical University

V pilotno izobrazevanje je bilo vkljucenih 17
udelezencev s Tehni¢ne univerze Yildiz, vklju¢no
s Studenti ucitelji in pedagogi na podiplomski
ravni. Srecanja so potekala od 17. do 21. maja
2024 in so se osredotoCila na opremljanje
pedagogov z vesCinami digitalnega

pripovedovanja zgodb za reSevanje zgodnjega
opusc¢anja Solanja in izboljSanje akademskih
dosezkov.

Cilj izobraZevanja je bil opremiti ucitelje s
tehnikami digitalnega pripovedovanja zgodb, da
bi izboljsali svoje ucne prakse in se spopadli z
zgodnjim opuscanjem Solanja. Na izobrazevanju
so sodelovali udelezenci, ki so na zacetku izrazili
zmerno prepricanje o uporabnosti digitalnih
zgodb, saj jih je 76 % pred izobraZzevanjem
menilo, da so koristne. Rezultati po izobraZzevanju
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pa so pokazali precejSen premik, saj je 100 %
udelezencev prepoznalo vrednost digitalnega
pripovedovanja zgodb pri svojem poucevanju.
Izobrazevanje je izboljSalo njihovo samozavest
pri uporabi teh tehnik in spodbujalo bistvene
vesCine 21. stoletja, kot so analiti¢no
razmisljanje, reSevanje problemov in sodelovanje
med ucenci. Na splosno je bilo izobrazevanje
ocenjeno kot ucCinkovito pri  spodbujanju
digitalnih spretnosti in izboljSanju odnosov med
ucitelji in ucenci, kar je pozitivno prispevalo k
ciljem projekta za zmanjSanje zgodnjega
opusc¢anja Solanja in izboljSanje u¢nih dosezkov.
Udelezenci so izrazili tudi vecje razumevanje za
uporabnost modulov v ucilnicah, njihovo vlogo
pri izboljSanju odnosov med ucitelji in ucenci ter
vrstniki in njihov pomen za zmanjSanje osipa, kar
kaze na jasno skladnost s cilji projekta.

Fatih Atatiirk Cagdas Yasam Cok
Programhi Anadolu Lisesi

Pilotno izobrazevanje za projekt "Digitalne
zgodbe™ je potekalo v petih polnih dneh od 3. do
7. maja 2024 v Fatih Atatiirk Cagdas Yasam Cok
Programli Anadolu Lisesi v Istanbulu. Namen
sre¢anj, ki jih je koordiniral Tiilay UGUR, je bil
seznaniti pedagoSke delavce s tehnikami
digitalnega pripovedovanja zgodb in orodji za
izboljSanje ucnih praks. UdeleZenci so prejeli
vire, vkljuéno s knjizico za wusposabljanje
trenerjev in projektno brosuro, ki so jim pomagali
pri uc¢enju in sodelovanju med programom.

IzobraZzevanja se je udelezilo 12 uciteljev iz
razlicnih  izobrazevalnih okolij, vklju¢no s
srednjimi  (ve€ina), osnovnimi in poklicnimi
Solami. Vsi so delali z uCenci, starimi od 13 do 18
let. Skupina je bila skoraj enakomerno
porazdeljena po spolu, saj je bilo v njej 58 %
zensk in 42 9% moskih. Ta raznolikost je
omogoc€ila  celovito  raziskovanje  uporabe
digitalnega pripovedovanja zgodb v razli¢nih
ucnih kontekstih.
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Primerjalna analiza vprasalnikov pred in po
pilotnem izobrazevanju kaze na pomemben
premik v dojemanju in zaupanju uciteljev glede
digitalnega pripovedovanja zgodb. UdeleZenci, ki
so bili sprva osredotoCeni na teoreti¢ni potencial
digitalnih orodij, so po izobrazevanju poudarili
prakticno uporabo, enostavnost uporabe in
neposreden vpliv na sodelovanje ucencev.
Izobrazevanje je okrepilo njihovo razumevanje
vloge digitalnega pripovedovanja zgodb pri
spodbujanju  ustvarjalnosti,  sodelovanja in
komunikacije ter okrepilo njihovo prepricanje o
njegovi ucinkovitosti pri razvijanju analiti¢nega
razmisSljanja in spretnosti reSevanja problemov.
Ta preobrazba poudarja uspeSnost izobrazevanja
pri opremljanju izobrazevalcev z veS¢inami in
samozavestjo za  ucinkovito  vkljuCevanje
digitalnega pripovedovanja zgodb v njihove ucne
prakse.

Pilotno izobrazevanje v Italji

EU-Track je od 27. maja do 6. julija 2024 na
Institutu "Maria Montessori” v Terracini v Italiji
organiziral  pilotno izobraZevanje. Cilj
izobrazevanja je bil podpreti ucitelje pri
oblikovanju zanimivih dejavnosti za ucence s
pomoc¢jo digitalnega pripovedovanja zgodb po
konstruktivisticnem  modelu  ucenja  SEs.
Udelezenci so porocali o izboljSanem zaupanju v
uporabo digitalnih orodij in prepoznali njihov
potencial za poveCanje zavzetosti ucencev,
kriti€nega misljenja, ustvarjalnosti in
sodelovanja, zlasti pri reSevanju izzivov, kot je
nezavzetost po COVID-19.



Pilotno izobraZzevanje v Sloveniji

Na Pedagoski fakulteti Univerze v Ljubljani je od
13. do 27. junija 2024 potekalo pilotno
izobrazevanje za projekt "Digitalne zgodbe", ki se
ga je udelezilo 17 uciteljev iz treh slovenskih
osnovnih Sol. Namen izobrazevanja je bil
izboljsati znanje uciteljev na podrocju digitalnega
pripovedovanja zgodb in njegove uporabe pri
pouku. Rezultati so pokazali pomembno
izboljSanje samoocene uciteljev glede njihovega
znanja in zaznane uporabnosti digitalnega
pripovedovanja zgodb pri spodbujanju veséin 21.
stoletja, zlasti ustvarjalnosti, reSevanja problemov
in sodelovanja.

Udelezenci so porocali, da so bila izdelana
gradiva koristna za spodbujanje pozitivnega
odnosa ucencev do zahtevnih predmetov.
Zaklju€¢imo lahko, da je pilotno izobraZevanje

uspesno  opremilo  ucitelje s  sodobnimi
pedagoskimi pristopi in poudarilo ucinkovitost
digitalnega pripovedovanja zgodb pri izboljSanju
izobrazevalnih praks in zavzetosti ucencev v
Sloveniji.
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Pilotno izobraZevanje na Portugalskem

Pilotno  izobrazevanje programa "Tehnike
digitalnega pripovedovanja zgodb" na
Portugalskem je bilo izvedeno v hibridni obliki in
je zdruzevala sreCanja v Zivo in preko spleta od
21. junija do 23. julija 2024 v sodelovanju z
Escola Secundaria Carlos Amarante in Centro de
Formagao de Sa de Miranda.

Izobrazevanja se je udelezilo 34 uciteljev, kar je
znatno preseglo minimalno zahtevano udelezbo,
in omogocilo enomesecno samostojno
raziskovanje modulov digitalnega pripovedovanja
zgodb. Rezultati so pokazali izrazito izboljSanje
uciteljevega dojemanja gradiv za usposabljanje,
saj jih je veliko ocenilo kot ,,izjemno uporabne*
po konCanem pilotiranju. Ta  pozitivna

sprememba v povratnih informacijah poudarja
ucinkovitost programa pri krepitvi zaupanja in
spretnosti uciteljev pri vkljucevanju digitalnega
pripovedovanja zgodb v njihove razrede, kar kaze
na velik potencial za izboljSanje vkljucenosti
ucencev in u¢nih rezultatov.

Delovni paket 3 — Spletna
interaktivna platforma za ucenje
in poucevanje

Projekt Digitalne zgodbe je bil namenjen
raznoliki skupini uciteljev iz Turcije, Italije,
Slovenije in Portugalske, ki so bili izbrani zaradi
zanimanja za vkljucevanje digitalnega
pripovedovanja zgodb v svoje ucne prakse. Ta
skupina  vkljuCuje  ucitelje z  razli¢nih
izobrazevalnih ravni in iz razli¢nih okolij, kar
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zagotavlja Sirok spekter povratnih informacij, ki
odrazajo razlicne kulturne kontekste in
izobrazevalne potrebe. Raznolikost udeleZzencev
je bila bistvena za oceno ucinkovitosti platforme
v razli¢nih u¢nih okoljih.

Pilotni proces je vkljuCeval strukturirana
sreanja, ki so potekala na vec lokacijah, kjer so
udelezenci uporabljali platformo Digital Stories
tako z vodenim kot samostojnim raziskovanjem.

Ta pristop je izobrazevalcem omogocil, da so se
seznanili s funkcijami platforme in zagotovili
povratne informacije v realnem Casu. Za zbiranje
informacij so bili uporabljeni ocenjevalni
vprasalniki, ki so bili prevedeni v jezike
partnerskih drzav, da bi zagotovili jasnost in
spodbudili iskrene odgovore. Cilj pilotnega
testiranja je bil ustvariti interaktivno izku$njo, ki
bi prinesla celovite povratne informacije o
uporabnosti in vsebini platforme.

Analiza ocenjevalnega vprasalnika je pokazala,
da je bila platforma zelo pozitivno sprejeta,
udeleZenci pa so izpostavili njeno uporabniku
prijazno zasnovo, intuitivno navigacijo in jasnost
ucnega gradiva. Ceprav so bile povratne
informacije vefinoma pozitivne, je bilo opaziti
nekaj konstruktivnih predlogov za izboljSave, kot
sta izboljSanje navigacije in poenostavitev
dostopa do nekaterih funkcij. Na sploSno
ugotovitve potrjujejo, da je platforma Digitalne
zgodbe ulinkovito izobraZzevalno orodje, ki
ustreza potrebam izobrazevalcev in zagotavlja
trdno podlago za prihodnje izboljSave, da se
zagotovi nadaljnja usklajenost s cilji poucevanja.
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Delovni paket 4 - "Program
priporocil” za spodbujanje tehnik
pripovedovanja zgodb — sre¢anja
manjsega obsega

Sre¢anja manjSega obsega, organizirana v okviru
projekta Digitalne zgodbe, so bila namenjena
spodbujanju dialoga med zainteresiranimi stranmi
na podro¢ju izobraZzevanja za reSevanje
problematike zgodnjega opuscanja Solanja in so
potekala v vseh partnerskih drzavah. V teh
razpravah so sodelovali ravnatelji, uditelji, starsi
in drugi strokovnjaki s podrocja izobrazevanja, ki
so poudarili potencial digitalnega pripovedovanja
zgodb kot orodja za vkljuCevanje ucencev in
prilagajanje ucnih izkusen;.

UdelezZenci so poudarili, da lahko pripovedovanje
zgodb poenostavi zapletene koncepte, izboljSa
interakcijo v razredu in zmanjSa stopnjo osipa,
zlasti na ekonomsko prikrajSanih obmogjih.
Poudarjena je bila tudi potreba po ciljno
usmerjenih intervencijah in vecjih nalozbah v
sredstva za ranljive regije, da bi ustvarili bolj
vkljucujoce in motivacijsko izobrazevalno okolje.
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Na teh srecanjih so se udeleZenci osredotocili na
prakticne  koristi  vklju€evanja  digitalnega
pripovedovanja zgodb v uc¢ne nacrte. Opozorili
so, da bi lahko s tak$nimi pristopi pouk postal
bolj dinamicen, saj bi ucenci lahko aktivno
sodelovali pri ustvarjalnih nalogah, ki so
povezane z njihovimi osebnimi izkuSnjami. S
spodbujanjem obcutka pripadnosti in medsebojne
podpore digitalno pripovedovanje zgodb pomaga
marginaliziranim ufencem, da se pocutijo
povezane s Solo. V razpravah je bilo poudarjeno
tudi, kako pomembno je dejavnosti prilagoditi
interesom ucencev in  vkljuciti  Custveno
angaziranost, da bi ohranili njihovo pozornost in
izboljSali uéne rezultate.

V nadaljnjih priporocilih je bil poudarjen pomen
strokovnega razvoja uciteljev in potreba po
izbolj$ani infrastrukturi za podporo pobudam za
digitalno pripovedovanje zgodb. Ucitelje so
spodbujali, naj se udelezijo izobrazevanja o
digitalnih ves¢inah in pripovedovanju zgodb, da
bi te metode ucinkovito vkljucili v svoje
poucevanje. Poleg tega je bilo predlagano
vklju¢evanje inovativnih ucnih praks, kot so
igrifikacija in obrnjene ucilnice, da bi ustvarili
bolj interaktivno in zanimivo uc¢no okolje. Na
sploSno so bila na manjSih srecanjih
pripovedovanje zgodb in digitalna orodja
opredeljena kot ucinkovita sredstva za povecanje
vkljuenosti v izobrazevanje in zmanjS$anje
zgodnjega opuscanja Solanja.

Delovni paket 5 — Program
vrednotenja — zaklju¢na
konferenca

Projekt Digitalne zgodbe se je zakljucil z
zaklju¢no konferenco, ki je potekala 6. decembra
2024 na prestizni tehni¢ni univerzi Yildiz v
Istanbulu. Na tem dogodku so se zbrali
akademsko osebje, Studenti in javni organi na
podrocju izobrazevanja, da bi proslavili dosezke
projekta in raziskali njegov vpliv na sodobno
izobrazevanje.
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Klju¢ni cilji konference:

Predstavitev rezultatov: Iz¢rpna predstavitev
rezultatov, dosezenih v dvoletnem obdobju
trajanja projekta.

Izmenjava najboljsih praks: Odprte razprave in
izmenjave z zainteresiranimi stranmi, da se
poudarijo razvite inovativne metodologije in
strategije.

Razmislek o u¢inku: Poglobljen pregled, kako se
je digitalno pripovedovanje zgodb izkazalo za
ucinkovito orodje za izboljSanje izobrazevanja in
spodbujanje ustvarjalnosti.

Aktivna udeleZba in poglobljeni prispevki
udeleZencev so konferenco spremenili v ve¢ kot
le zakljuéno slovesnost - postala je platforma za
navdihovanje novih idej in oblikovanje prihodnjih
sodelovanj na podro¢ju digitalnega izobraZevanja.
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PROJEKTNI PARTNERJI:

BAFRA ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGU

@eu-’rrock

EU- TRACK

virtualcampus

VIRTUAL CAMPUS LDA

YILDIZ TECHNICAL UNIVERSITY
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ISTANBUL - FATIH
ATATURK CAGDAS YASAM
COK PROGRAMLI ANADOLU LISESI

FATIH ATATURK CAGDAS YASAM COK
PROGRAMLI ANADOLU LISESI

University of Ljubljana
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UNIVERSITY OF LIUBLJANA

RACUNI DRUZABNIH MEDIJEV:

Spletna stran
www.digitalstories-project.eu

Facebook rac¢un
https://www.facebook.com/DigitalStories2023

Twitter radun
@DigitalStories5

Podpora Evropske komisije za pripravo te publikacije ne
pomeni, da je vsebina potrjena, saj odraza le stalis¢a
avtorjev, Komisija in turSka nacionalna agencija pa nista


http://www.digitalstories-project.eu/
http://www.facebook.com/DigitalStories2023
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odgovorni za kakrsno koli uporabo informacij iz te
publikacije.
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